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Un ordinador és una màquina electrònica que rep i processa dades per a convertir-los 
en informació útil. 
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ANÀLISI HISTÒRIC 

Els ordinadors són la base de la societat del segle XXI, ja que el seu ús ha suposat una revolució comparable, en ter-

mes absoluts, a la revolució industrial del segle XIX. Gràcies als grans avanços succeïts en els camps de la física, les 

ƳŀǘŜƳŁǘƛǉǳŜǎ ƛ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀŎƛƽ ǎΩƘŀ ǇǊƻŘǳƠǘ ǳƴ ǵǎ Ƴŀǎǎƛǳ ŘΩŀǉǳŜǎǘƻǎ ŀǇŀǊŜƭƭǎΦ 

[ŀ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊŀ όǎƛƴƼƴƛƳ ŘΩƻǊŘƛƴŀŘƻǊύ ǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƴŜǎ ǉǳŀƭƛǘŀǘǎ Ƴƻƭǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎΥ 

wŜŀƭƛǘȊŀ ŎŁƭŎǳƭǎ ƳŀǘŜƳŁǘƛŎǎ ŀ ǾŜƭƻŎƛǘŀǘǎ ŘŜ ƭΩƻǊŘŜ ŘŜ Ƴƛƭ Ƴƛƭƛƻƴǎ ŘŜ ǾŜƎŀŘŜǎ ƳŞǎ ǊŁǇƛŘ ǉǳŜ ǳƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀΦ 

Transmet informació a grans distàncies i a velocitats molt elevades. 

Permet controlar elements electromecànics a distància. 

Interconnecta a persones de tot el món. 

Augmenta la productivitat en la major part de treballs (administratius, logística, disseny, enginyeria...). 

5ƛǎǘǊŀǳ ǇŜǊǎƻƴŜǎ ŘŜ ǘƻǘŜǎ ƭŜǎ ŜŘŀǘǎ ǇŜǊ ƳƛǘƧŁ ŘŜ ƳǳƭǘƛǘǳŘ ŘΩŀǇƭƛŎŀŎƛƻƴǎ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŀƭǎΦ 

9ƭ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀƳŜƴǘ ŘΩŜǎǘƻǎ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǳǎ Ǿŀ ŀ ǘŀƭ ǾŜƭƻŎƛǘŀǘΣ ǉǳŜ ŎŀŘŀ ŀƴȅ ǎŜ ǎǳǇŜǊŜƴ ƭŜǎ ǇǊŜǎǘŀŎƛƻƴǎ ŘŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǳǎ ŀƴǘŜπ

ǊƛƻǊǎΦ /ƻƳ ŀ ŎƻƴǘǊŀǇŀǊǘƛŘŀΣ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŎŀŘŀ ŎƛƴŎ ŀƴȅǎ όŀǇǊƻȄƛƳŀŘŀƳŜƴǘύ Ŝǎ ǉǳŜŘŜƴ ƻōǎƻƭŜǘǎ ƎǊŀƴ ǉǳŀƴǘƛǘŀǘ ŘΩŜǉǳƛǇǎΣ 

que han de ser desmantellats i reciclats, ocasionant un impacte ambiental important. 
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Superordenador Blue Ge-

ne/P al Argonne National 

Laboratory, E.E.U.U. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Servidor montat a un rack  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ordinador personal vs 

client lleuger  

1.ɀ ,ȭ/2$).!$/2 

1.1.-  $%&).)#)sȡ 

Un ordinador és un dispositiu compost pels elements següents: 

3ÉÓÔÅÍÁ ÄÅ ÐÒÏÃÅÓÓÁÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÉÎÆÏÒÍÁÃÉĕ ɉÅÌÅÍÅÎÔ ÑÕÅ ÓȭÅÎÃÁÒÒÅÇÁ ÄÅ 

΅ÐÅÎÓÁÒ΅ É ÓÁÂÅÒ ÅÌ ÑÕÅ ÆÅÒ ÁÍÂ ÌÁ ÉÎÆÏÒÍÁÃÉĕ ÒÅÂÕÄÁɊȢ 

Memòria (en la que residixen tant les instruccions a realitzar, com els resultats 

ÄȭÏÐÅÒÁÃÉÏÎÓ ÒÅÁÌÉÔÚÁÄÅÓɊȢ 

Elements perifèrics (permeten tant de subministrar informació al processador 

ÃÏÍ ÅÎÖÉÁÒ ÅÌÓ ÒÅÓÕÌÔÁÔÓ ÃÁÐ Á ÌȭÅØÔÅÒÉÏÒɊ 

1.2.-  4)053 $ȭ /2$).!$/23ȡ 

(É ÈÁ ÄÉÖÅÒÓÏÓ ÔÉÐÕÓ ÄȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒÓȟ ÅÎÔÒÅ ÅÌÓ ÑÕÅ ÄÅÓÔÁÑÕÅÎȡ 

SuperOrdinador (supercomputador, mainframeɊ Ȣ 3ĕÎ ÅÌÓ ÏÒÄÉÎÁÄÏÒÓ ÍïÓ ÐÏȤ

tents que existixen. Estan compostos per multitud de circuits i sistemes auxi-

ÌÉÁÒÓȢ 0ÏÄÅÎ ÁÒÒÉÂÁÒ Á ÏÃÕÐÁÒ ÈÁÂÉÔÁÃÉÏÎÓ ÄÅ ÍïÓ ÄÅ ΫΦΦÍϑ Ȣ 3ȭÕÓÅÎ ÐÅÒ Á ÔÁÓȤ

ques de càlculs intensius, com ara problemes matemàtics complexos, simula-

cions de física i química... Són utilitzades per les multinacionals i empreses 

governamentals. El seu cost i manteniment són molt elevats. Per a accedir a 

ÅÓÔÅ ÔÉÐÕÓ ÄÅ ÃÏÍÐÕÔÁÄÏÒÅÓ ÓȭÕÔÉÌÉÔÚÁ ÕÎ ÔÅÒÍÉÎÁÌȢ 4ÅÎÅÎ ÕÎ ÃÏÎÓÕÍ ÅÎÅÒÇîÔÉÃ 

molt elevat (90kWh). 

Terminal (client lleugerɊȢ 5Î ÔÅÒÍÉÎÁÌ ïÓ ÕÎ ÏÒÄÉÎÁÄÏÒ ÃÏÍÐÏÓÔ ÐÅÒ ÐÁÎÔÁÌÌÁȟ 

ÔÅÃÌÁÔȟ ÒÁÔÏÌþ É ÉÎÔÅÒÆþÃÉÅ ÄȭÅÎÔÒÁÄÁȾÅÉØÉÄÁȢ .Ï Ôï ÃÁÐ ÐÏÔîÎÃÉÁ ÄÅ ÃÛÌÃÕÌ ÐÅÒÑÕî 

executa tots els programes en un mainframe o en un servidor. Es connecta al 

ÍÁÔÅÉØ Á ÔÒÁÖïÓ ÄȭÕÎ ÃÁÂÌÅ ÄÅ ØÁÒØÁȢ %Ì ÓÅÕ ÃÏÎÓÕÍ ÅÎÅÒÇîÔÉÃ ïÓ ÍÏÌÔ ÒÅÄÕāÔ ɉΫΦ 

Wh). 

Servidor. Ordinador potent amb una capacitat de càlcul elevada i optimitzat 

perquè molts clients (o ordinadors) es connecten a ell i puguen executar aplica-

cions o accedir a diferents servicis (internet, impressió en xarxa, accés a ar-

xius...). El consum energètic és mig (al voltant de 1kWh). Les companyies que 

subministren accés a internet utilitzen estos ordinadors perquè els abonats es 

connecten i puguen navegar a través del servidor per internet. 

Ordinador personal (0#ȟ ÏÒÄÉÎÁÄÏÒ ÄȭÅÓÃÒÉÐÔÏÒÉȟ ÄÅÓËÔÏÐɊȢ %Ó ÔÒÁÃÔÁ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁȤ

ÄÏÒ ÍïÓ ÃÏÍĭȢ ,ÅÓ ÓÅÕÅÓ ÐÒÅÓÔÁÃÉÏÎÓ ÓĕÎ ÌÌÅÕÇÅÒÁÍÅÎÔ ÉÎÆÅÒÉÏÒÓ Á ÌÅÓ ÄȭÕÎ ÓÅÒȤ

vidor. És utilitzat principalment per un únic usuari. La seua capacitat de càlcul 

és suficient per a la major part de les aplicacions més comunes: navegació per 

internet, processadors de text, fulls de càlcul, programes multimèdia... Sol 

estar compost per una "torre" en la que es troba tota la circuitería del mateix, 

un monitor, teclat i ratolí. El seu consum energètic és de 600Wh. 
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Netbook comparat amb 

una llàpis. 

 

 

 

 

Tablet PC, amb punter i 

teclat integrat 

Portàtil (laptopɊȢ /ÒÄÉÎÁÄÏÒ ÐÅÒÓÏÎÁÌ ÄÅ ÄÉÍÅÎÓÉÏÎÓ ÍïÓ ÒÅÄÕāÄÅÓ É ÁÌÉÍÅÎÔÁÔ 

per bateries. Integra en el mateix espai la torre, el teclat, el ratolí i el monitor. 

,Á ÐÏÔîÎÃÉÁ ÄÅ ÃÛÌÃÕÌ ïÓ ÓÅÍÂÌÁÎÔ Á ÌÁ ÄȭÕÎ ÏÒÄÉÎÁÄÏÒ ÄÅ ÓÏÂÒÅÔÁÕÌÁȢ 

Netbook. Ordinador portàtil amb dimensions més reduïdes i una potència de 

càlcul inferior. El seu funcionament està optimitzat per a la navegació per in-

ÔÅÒÎÅÔ É ÌȭÅØÅÃÕÃÉĕ ÄȭÁÐÌÉÃÁÃÉÏÎÓ ÂÛÓÉÑÕÅÓ ÃÏÍ Á ÐÒÏÃÅÓÓÁÄÏÒÓ ÄÅ ÔÅØÔ É ÍÕÌÔÉȤ

mèdia. 

Tablet PCȢ /ÒÄÉÎÁÄÏÒ ÐÏÒÔÛÔÉÌ ÁÍÂ ÐÁÎÔÁÌÌÁ ÔÛÃÔÉÌȢ 

Home theaterȢ /ÒÄÉÎÁÄÏÒ ÐÅÒÓÏÎÁÌ ÉÎÔÅÒÃÏÎÎÅÃÔÁÔ Á ÕÎ ÔÅÌÅÖÉÓÏÒ É ÑÕÅ ÓȭÕÔÉÌÉÔÚÁ 

per a aplicacions multimèdia. Sol utilitzar teclats especials semblants als dels 

ÃÏÍÁÎÄÁÍÅÎÔÓ Á ÄÉÓÔÛÎÃÉÁ ÄÅÌÓ ÔÅÌÅÖÉÓÏÒÓȢ 3ÏÌÅÎ ÄÉÓÐÏÓÁÒ ÄÅ ÔÁÒÇÅÔÅÓ ÄȭÛÕÄÉÏ 

millorat. 

Dispositius Intel·ligents (GPS, telèfons mòbils, PDAs, càmeres de vídeo i fo-

tos...Ɋ $ÉÎÓ ÄȭÅÓÔÁ ÃÁÔÅÇÏÒÉÁ ÅÓ ÔÒÏÂÅÎ ÔÏÔÓ ÅÌÓ ÏÒÄÉÎÁÄÏÒÓ ÕÌÔÒÁÐÏÒÔÛÔÉÌÓ ÏÐÔÉÍÉȤ

tzats per a unes tasques específiques.. 

2.ɀ %3425#452! $% ,ȭ/2$).!$/2 

Un ordinador consta de dos grups de components inseparables: 

MAQUINARI / HARDWAREȡ %ÌÅÍÅÎÔÓ ÆþÓÉÃÓ ɉÔÁÎÇÉÂÌÅÓȟ ÑÕÅ ÅÓ ÐÏÄÅÎ ÔÏÃÁÒɊ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉȤ

nador 

PROGRAMARI / SOFTWAREȡ 0ÒÏÇÒÁÍÅÓ É ÄÁÄÅÓ ÅÍÍÁÇÁÔÚÅÍÁÄÅÓ ÅÎ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ 

3.ɀ HARDWARE / MAQUINARI 

%ÌÓ ÃÏÍÐÏÎÅÎÔÓ ÆþÓÉÃÓ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒ ïÓ ÄÉÖÉÄÉØÅÎ ÅÎȡ 

3.1.-  $)30/3)4)53 $ȭ%.42!$! 

%ÓÔÏÓ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕÓ ÐÅÒÍÅÔÅÎ Á ÌȭÕÓÕÁÒÉ ÉÎÔÒÏÄÕÉÒ ÌÅÓ ÄÁÄÅÓȟ ÃÏÍÁÎÄÏÓ É ÐÒÏÇÒÁÍÅÓ ÅÎ 

ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ %ÌÓ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕÓ ÄȭÅÎÔÒÁÄÁ ÍÅÓ ÃÁÒÁÃÔÅÒþÓÔÉÃÓ ÓÏÎȡ ÒÁÔÏÌþȟ ÔÅÃÌÁÔȟ ÅÓÃÛÎÅÒȟ ÍÉȤ

cròfon, webcam, pantalla tàctil... 

 

 

 

 

 

 

 

 

2ÁÔĕÌþ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒ 

 

 

 

 

 

 

Webcam 
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)ÎÔÅÒÉÏÒ ÄȭÕÎ ÄÉÓÃ ÄÕÒȢ %ÓÔÅ 

element emmagatzema 

tota la informació de for-

ma permanent. És el prin-

ÃÉÐÁÌ ÍÉÇ ÄȭÅÍÍÁÇÁÔÚÅȤ

ÍÁÍÅÎÔ ÄÅ ÄÁÄÅÓ ÅÎ ÌȭÏÒȤ

dinador.  

 

 

3.2ɂ$)30/3)4)53 $ȭ%)8)$! 

,Á ÆÕÎÃÉĕ ÄÅÌÓ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕÓ ÄȭÅÉØÉÄÁ ÄÅ ÄÁÄÅÓȟ ïÓ ÍÏÓÔÒÁÒ Á ÌȭÕÓÕÁÒÉ ÅÌ ÒÅÓÕÌÔÁÔ ÄȭÁÌÇÕÎ 

ÐÒÏÃïÓ ÒÅÁÌÉÔÚÁÔ ÐÅÒ ÌȭÅÑÕÉÐȠ ÐÅÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÕÎÁ ÃÁÒÔÁ ÅÓÃÒÉÔÁ ÐÅÒ ÍÉÔÊÛ ÄȭÕÎ ÐÒÏÃÅÓÓÁÄÏÒ 

de textos, una gràfica realitzada amb un programa de comptabilitat, un pla realitzat 

amb un programa de Disseny Assistit, etc. 

%ÌÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÓ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕÓ ÄȭÅÉØÉÄÁ ÓĕÎȡ ÍÏÎÉÔÏÒȾÐÁÎÔÁÌÌÁȟ ÉÍÐÒÅÓÓÏÒÁȟ ÁÌÔÁÖÅÕÓȢȢȢ 

3.3ɂ$)30/3)4)53 $ȭ%.42!$!Ⱦ%)8)$! 

%ÓÔÏÓ ÅÌÅÍÅÎÔÓ ÃÏÍÂÉÎÅÎ ÌÅÓ ÆÕÎÃÉÏÎÓ ÄȭÅÎÔÒÁÄÁ É ÅÉØÉÄÁ ÄÅ ÄÁÄÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒ É 

ÌȭÕÓÕÁÒÉȢ %Ó ÄÉÓÔÉÎÇÉØÅÎ ÅÌÓ ÓÅÇİÅÎÔÓȡ ÄÉÓÃ ÄÕÒ ɉÔÁÎÔ ÉÎÔÅÒÎ ÃÏÍ ÅØÔÅÒÎɊȟ ÕÎÉÔÁÔÓ ÌÅÃÔÏÒÅÓȾ

ÇÒÁÖÁÄÏÒÅÓ ÄÅ #$Ⱦ$6$Ⱦ"ÌÕÅ 2ÁÙȟ ÍÅÍĔÒÉÅÓ Äȭ53"ȟ ÒÏÕÔÅÒȟ ÍĔÄÅÍȟ ÅÔÃȢ  

3.5ɂDISPOSITIUS DE PROCESSAMENT 

0ÅÒÍÅÔÅÎ ÌÁ ÉÎÔÅÒÃÏÎÎÅØÉĕ ÄÅ ÔÏÔÓ ÅÌÓ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕÓ É ÓȭÅÎÃÁÒÒÅÇÕÅÎ ÄÅ ÐÒÏÃÅÓÓÁÒ ÔÏÔÁ ÌÁ 

ÉÎÆÏÒÍÁÃÉĕ ÑÕÅ ÓȭÅÎÖÉÁ É ÒÅÐȢ %ÌÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÓ ÓĕÎȡ 

CPU/Microprocessador (Unitat Central de ProcessosɊȢ OÓ ÌȭÅÌÅÍÅÎÔ ÑÕÅ ÉÎÔÅÒȤ

preta les instruccions contingudes en els programes i processa les dades. Es 

ÔÒÁÃÔÁ ÄÅÌ ÃÏÍÐÏÎÅÎÔ ÍïÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ 

Memòria RAMȢ 'ÕÁÒÄÁ ÅÌÓ ÐÒÏÇÒÁÍÅÓ É ÌÅÓ ÄÁÄÅÓ ÁÍÂ ÑÕî ÅÓÔÛ ÔÒÅÂÁÌÌÁÎÔ ÌȭÏÒȤ

dinador per a poder accedir a ells ràpidament. La seua capacitat es mesura en 

megabytes (MB) o Gigabytes (GB). 

2ÁÎÕÒÅÓ ÄȭÅØÐÁÎÓÉĕȢ 0ÅÒÍÅÔÅÎ ÌÁ ÉÎÓÅÒÃÉĕ ÄÅ ÔÁÒÇÅÔÅÓ ÑÕÅ ÍÉÌÌÏÒÅÎ ÌÅÓ ÐÒÅÓÔÁȤ

ÃÉÏÎÓ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ ,ÅÓ ÍïÓ ÃÏÍÕÎÅÓ ÓĕÎȡ ÔÁÒÇÅÔÁ ÇÒÛÆÉÃÁȟ ÔÁÒÇÅÔÁ ÄÅ ÓÏ É ÔÁÒȤ

geta capturadora de vídeo . 

Busos: Pistes o canals que connecten entre si tots els elements de la placa ba-

se. La informació circula per ells en forma de senyals elèctrics 

Ports (InterfíciesɊȢ 0ÅÒÍÅÔÅÎ ÃÏÎÎÅÃÔÁÒ ÐÅÒÉÆîÒÉÃÓ Á ÌÁ ÐÌÁÃÁ ÂÁÓÅ Á ÔÒÁÖïÓ ÄÅÌÓ 

busos. Es distingixen els següents: 

Ports de so. Per colors es tenen: 
 ROSAɂEntrada micròfon 
 BLAVAɂEntrada de línia externa 
 VERDAɂEixida principal estèreo a altaveus o auriculars 
 TARONJAɂ%ÉØÉÄÁ ÄȭÛÕÄÉÏ ÐÅÒ Á ÃÁÎÁÌ ÃÅÎÔÒÁÌ É ÓÕÂ×ÏÏÆÅÒ 
 NEGREɂEixida per a altaveus de tipus surround 
 GRISAɂEntrada MIDI 

Connexió de xarxa Á ÖÅÌÏÃÉÔÁÔÓ ÔþÐÉÑÕÅÓ ÄÅ ΧΦΦ Ⱦ ΧΦΦΦ -ÂȾÓ 

Port sèrie USB ÐÅÒ Á ÌÁ ÉÎÔÅÒÃÏÎÎÅØÉĕ ÄÅ ÍÅÍĔÒÉÅÓ ÅØÔÅÒÎÅÓȟ ÄÉÓÃÏÓ ÄÕÒÓ 
externs, càmeres de fotos/vídeo, reproductors de mp3, PDAs, impresso-
res, escáners, webcams, etc. 

Port Firewire É ÃÏÎÎÅØÉĕ HDMI ÁÍÂÄĕÓ ÕÔÉÌÉÔÚÁÔÓ ÐÅÒ Á ÌÁ ÔÒÁÎÓÍÉÓÓÉĕ 
ÄȭÛÕÄÉÏ É ÖþÄÅÏ ÄÅ ÇÒÁÎ ÑÕÁÌÉÔÁÔ Á ÅÌÅÖÁÄÅÓ ÖÅÌÏÃÉÔÁÔÓȢ 

Port sèrie PS/2 per a ratolí i teclat. 

Port paral·lel (utilitzat antigament per les impressores) 

Eixida de vídeo (ports VGA, DVI i HDMI). 
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Placa base (placa mare, motherboardɊȢ OÓ ÅÌ ÐÏÎÔ ÄÅ ÃÏÍÕÎÉÃÁÃÉĕ ÅÎÔÒÅ ÅÌ ÍÉȤ

ÃÒÏÐÒÏÃÅÓÓÁÄÏÒ É ÔÏÔÓ ÅÌÓ ÁÌÔÒÅÓ ÅÌÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ 0ÅÒÍÅÔ ÉÎÔÅÒÃÏÎÎÅÃÔÁÒ 

tots els elements de la màquina a través de busos. 

4.ɀ SOFTWARE / PROGRAMARI 

És el suport lògic que permet que la computadora puga exercir tasques intel·ligents, 

dirigint als components físics amb instruccions i dades a través de diferents tipus de 

programes. Es classifica en: sistema operatiu i aplicacions. 

 

 4.1.-  SISTEMA OPERATIU 

OÓ ÅÌ ÐÒÏÇÒÁÍÁ Ï ÃÏÎÊÕÎÔ ÄÅ ÐÒÏÇÒÁÍÅÓ ÑÕÅ ÓȭÅÎÃÁÒÒÅÇÕÅÎ ÄÅ ÌÁ ÇÅÓÔÉĕ ÄÅÌÓ ÐÒÏÃÅÓÓÏÓ 

ÂÛÓÉÃÓ ÄȭÕÎ ÓÉÓÔÅÍÁ ÉÎÆÏÒÍÛÔÉÃȟ ÃÏÍȡ 

#ÏÎÔÒÏÌ ÄȭÁÃÃïÓ ÁÌÓ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕÓȢ -ÁÎÅÊÁ É ÒÅÇÕÌÁ ÌȭÁÃÃïÓ ÁÌ ÄÉÓÃ ÄÕÒȟ ÍÅÍĔÒÉÁ 

2!-ȟ ÔÁÒÇÅÔÁ ÄÅ ÓÏȟ ÍÏÎÉÔÏÒȟ ÅÔÃȢ %ÌÓ ÐÒÏÇÒÁÍÅÓ ÑÕÅ ÓȭÅØÅÃÕÔÅÎ ÅÎ ÕÎ ÏÒÄÉÎÁȤ

ÄÏÒ ÓȭÈÁÎ ÄÅ ÃÏÐÉÁÒ ÄÅÌ ÄÉÓÃ ÄÕÒ Á ÌÁ ÍÅÍĔÒÉÁ 2!- ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ 5ÎÁ ÖÅÇÁÄÁ 

ÓȭÈÁÎ ȰÃÁÒÒÅÇÁÔȱ ÅÎ ÍÅÍĔÒÉÁ 2!-ȟ ÌȭÕÓÕÁÒÉ ÐÏÔ ÅØÅÃÕÔÁÒ-ho. 

'ÅÓÔÉĕ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆþÃÉÅ ÅÎÔÒÅ ÌȭÕÓÕÁÒÉ É ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒ ɉÃÏÎÆÉÇÕÒÁ ÌȭÁÓÐÅÃÔÅ ÁÍÂ ÑÕî ÅÓ 

mostra la informació ). Actualment els sistemes operatius més estesos són els 

gràfics a base de finestres desplegables.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Relació del sistema opera-

ÔÉÕ ÁÍÂ ÌÁ ÒÅÓÔÁ ÄȭÅÌÅÍÅÎÔÓ 

ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒ 

Memòria Flash. Dispositiu 

destinat a emmagatzemar 

ÇÒÁÎÓ ÑÕÁÎÔÉÔÁÔÓ ÄȭÉÎÆÏÒȤ

mació. Es troba dins de 

càmeres de fotos digitals, 

en mòbils, PDA, pendrive 

ɉÁÍÂ ÃÏÎÎÅØÉĕ 53"ɊȢ 

BIOSȢ %Ó ÔÒÁÃÔÁ ÄȭÕÎ ØÉÃÏȤ

tet circuit integrat (xip) 

soldat a la placa base, en el 

ÑÕÅ ÓȭÅÍÍÁÇÁÔÚÅÍÅÎ ÅÌÓ 

paràmetres bàsics del sis-

tema (hora i data, discos 

durs i unitats de DVD con-

nectades, configuració dels 

ÐÏÒÔÓȣɊȢ ! ÌȭÅÎÃÅÎÄÒÅ ÌȭÏÒȤ

ÄÉÎÁÄÏÒȟ ÌÁ ")/3 ÓȭÅÎÃÁÒÒÅȤ

ga de comprovar que tots 

els dispositius funcionen 

ÃÏÒÒÅÃÔÁÍÅÎÔ É Á ÐÁÒÔÉÒ ÄȭÁȤ

Ãþȟ ÄÅÉØÁ ÅÌ ÃÏÎÔÒÏÌ ÄÅ ÌȭÏÒȤ

dinador al sistema operatiu 

instal·lat. 
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Multiusuariȡ 0ÅÒÍÅÔ ÌȭÁÃȤ

ÃïÓ Á ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒ ÄÅ ÍïÓ 

ÄȭÕÎ ÕÓÕÁÒÉ ÁÌ ÍÁÔÅÉØ 

temps. 

Multitasca: Executa de 

forma simultània més 

ÄȭÕÎÁ ÔÁÓÃÁȾÐÒÏÇÒÁÍÁȢ 

Codi fontȡ #ÏÎÊÕÎÔ ÄȭÉÎÓȤ

ÔÒÕÃÃÉÏÎÓ ÄȭÕÎ ÐÒÏÇÒÁÍÁ 

Codi obert: El codi font del 

sistema operatiu (SO) no 

és públic ni accessible 

Codi tancat: El codi font 

ÄÅÌ 3/ ïÓ ÌÌÉÕÒÅ É ÄȭÁÃÃïÓ 

públic. 

4.1.1ɂTIPUS DE SISTEMES OPERATIUS 

Es presenta una classificació dels sistemes operatius en funció de la seua popularitat: 

WINDOWSɂSistema operatiu gràfic a base de finestres, multiusuari, multitasca i de 

codi tancat. Desenrotllat per Microsoft és el més estés en les seues diferents versions 

ίΫȟ ίήȟ ΨΦΦΦȟ .4ȟ -ÉÌÌÅÎÉÕÍȟ 80ȟ 6ÉÓÔÁȟ έȢ (É ÈÁ ÍÕÌÔÉÔÕÄ ÄȭÁÐÌÉÃÁÃÉÏÎÓ ÑÕÅ ÆÕÎÃÉÏÎÅÎ 

sobre este sistema operatiu (tant gratuïtes com comercials). 

LINUXɂSistema operatiu gràfic (i també mode consola/text), multiusuari, multitasca 

É ÄÅ ÃÏÄÉ ÏÂÅÒÔȢ $ÅÓÅÎÒÏÔÌÌÁÔ ÏÒÉÇÉÎÛÒÉÁÍÅÎÔ ÐÅÒ ÕÎ ÅÓÔÕÄÉÁÎÔ ÄȭÉÎÆÏÒÍÛÔÉÃÁȟ É ÐÏÓÔÅȤ

riorment mantingut per una comunitat de programadors (GNU/Linux). Adaptant este 

ÓÉÓÔÅÍÁ É ÍÏÄÉÆÉÃÁÎÔ ÅÌ ÃÏÄÉ ÆÏÎÔ ÓȭÈÁÎ ÃÒÅÁÔ ÄÉÆÅÒÅÎÔÓ ÄÉÓÔÒÉÂÕÃÉÏÎÓ ɉÖÁÒÉÁÎÔÓ ÄÅ ,ÉÎÕØɊ 

gratuïtes , entre les que destaquen: Debian, Ubuntu, Knoppix, Gentoo, SUSE, Mandri-

ÖÁȟ ,ÌÉÕÒÅØȟ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÅÔÃȢ %Ó ÄÉÓÐÏÓÁ ÄÅ ÇÒÁÎ ÎÏÍÂÒÅ ÄȭÁÐÌÉÃÁÃÉÏÎÓ ÇÒÁÔÕāÔÅÓ É ÄÅ ÐÁÇÁȤ

ment per a instal·lar sobre estos sistemes, encara que en menor grau que per a Win-

dows. 

MAC OSɂSistema operatiu gràfic , multiusuari, multitasca i de codi tancat. Desen-

rotllat per Apple per als seus dispositius. Es caracteritza per la seua accessibilitat i el 

ÓÅÕ ÅÎÔÏÒÎ ÇÒÛÆÉÃ ɉÍÏÌÔ ÉÎÔÕāÔÉÕɊȢ 3ȭÕÔÉÌÉÔÚÁ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÍÅÎÔ ÐÅÒ Á ÁÐÌÉÃÁÃÉÏÎÓ ÄÅ ÄÉÓÓÅÎÙ 

gràfic. 

4.1.2ɂ!##O3 ! 5.)4!43ȟ !28)53 ) #!20%4%3 

%Ì ÇÅÓÔÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓ ÄÅÌ ÓÉÓÔÅÍÁ ÏÐÅÒÁÔÉÕ ÓȭÅÎÃÁÒÒÅÇÁ ÄÅ ÆÁÃÉÌÉÔÁÒ ÌȭÁÃÃïÓ Á ÌÅÓ ÄÉÆÅÒÅÎÔÓ 

ÕÎÉÔÁÔÓ ÄȭÅÍÍÁÇÁÔÚÅÍÁÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ ,Á ÉÎÆÏÒÍÁÃÉĕ ÓȭÏÒÇÁÎÉÔÚÁ ÅÎ ÃÁÒÐÅÔÅÓȟ 

en les que es poden emmagatzemar arxius de qualsevol tipus (text, presentacions, 

vídeo, àudio, etc). En Windows ÅÌ ÇÅÓÔÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓ ÒÅÐ ÅÌ ÎÏÍ Äȭ%ØÐÌÏÒÁÄÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓ i en 

Linux el de .ÁÖÅÇÁÄÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓ. 

$ÅÓ ÄȭÅÓÔÅÓ ÁÐÌÉÃÁÃÉÏÎÓ ÅÓ ÐÏÔ ÁÃÃÅÄÉÒ Á ÑÕÁÌÓÅÖÏÌ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕ ÑÕÅ ÃÏÎÔÉÎÇÁ ÉÎÆÏÒÍÁÃÉĕ 

ÑÕÅ ÅÓÔÉÇÁ ÃÏÎÎÅÃÔÁÔ Á ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȢ !Ì ÃÏÎÎÅÃÔÁÒ ÕÎ ÄÉÓÃ ÄÕÒ ÅØÔÅÒÎ ɉÃÛÍÅÒÁ ÄÉÇÉÔÁÌȟ 

PDA, memòria USB, telèfon mòbil, etc.) el sistema operatiu detecta al dispositiu i ho 

ÍÏÓÔÒÁ ÅÎ ÅÌ ÇÅÓÔÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓȢ $Å ÆÅÔȟ ÅÌ ÓÉÓÔÅÍÁ ÏÐÅÒÁÔÉÕȟ ÁÌ ÃÏÎÎÅÃÔÁÒ ÕÎ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕ 

ÍÕÌÔÉÍîÄÉÁ ÓÏÌ ÐÒÅÇÕÎÔÁÒ Á ÌȭÕÓÕÁÒÉ ÐÅÌ ÐÒÏÇÒÁÍÁ Á ÏÂÒÉÒȡ ÇÅÓÔÏÒ ÄÅ ÆÏÔÏÓȟ ÇÅÓÔÏÒ ÄÅ 

ÖþÄÅÏÓȟ ÇÅÓÔÏÒ ÄÅ ÍĭÓÉÃÁȟ ÇÅÓÔÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓȟ ÅÔÃȢ 
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!Ì ÃÏÎÎÅÃÔÁÒ ÕÎÁ ÃÛÍÅÒÁ ×ÅÂȟ ÅÎ ÌȭÅÎÔÏÒÎ ÄÅ Windows XPȟ ÁÐÁÒÅÉØ ÅÌ ÑÕÁÄÒÅ ÄÅ ÄÉÛÌÅÇ 

ÃÏÍÅÎÔÁÔȢ .ÏÔÅȭÓ ÑÕÅ ÌÁ ÃÛÍÅÒÁ ÅÓ ÃÏÍÐÏÒÔÁ ÃÏÍ ÕÎÁ ÕÎÉÔÁÔ ÄÅ ÄÉÓÃ ÄÕÒȟ ÅÎ ÅÓÔÅ ÃÁÓ 

unitat E:\. Per a desconnectar el reproductor es deu de polsar sobre el dispositiu i se-

leccionar Expulsar. 

Al connectar un reproductor de mp3 ÅÎ ÌȭÅÎÔÏÒÎ Äȭ5ÂÕÎÔÕȟ ÁÐÁÒÅÉØ ÕÎ ÁÌÔÒÅ ÑÕÁÄÒÅ 

ÓÅÍÂÌÁÎÔȢ %Î ÅÓÔÅ ÃÁÓȟ ÅÎ ÅÌ ÎÁÖÅÇÁÄÏÒ ÄȭÁÒØÉÕÓȟ ÅÌ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕ ÁÐÁÒÅÉØ ÁÍÂ ÅÌ ÎÏÍ Músi-

ca. Per a desconnectar-ÈÏ ÎȭÈÉ ÈÁ ÐÒÏÕ ÁÍÂ ÐÒÅÓÓÉÏÎÁÒ ÌÁ ÐÅÓÔÁÎÙÁ ÑÕÅ ÁÐÁÒÅÉØ Á ÌÁ 

dreta del mateix. 

4.2ɂAPLICACIONS 

,ÅÓ ÁÐÌÉÃÁÃÉÏÎÓ ÓĕÎ ÐÒÏÇÒÁÍÅÓ ÄÅ ÍÁÊÏÒ Ï ÍÅÎÏÒ ÇÒÁÎÄÛÒÉÁ ÑÕÅ ÓȭÅØÅÃÕÔÅÎ ÅÎ ÕÎ ÏÒÄÉȤ

nador. Les aplicacions més comunes són: ofimàtiques, educatives, empresarials, au-

tomatització, telecomunicacions, videojocs, programació, etc. 

Dins de les aplicacions més utilitzades, destaquen: 

Processador de textosȢ OÓ ÕÎ ÐÒÏÇÒÁÍÁ ÑÕÅ ÓÅÒÖÉØ ÐÅÒ Á ÅÄÉÔÁÒ ÔÅØÔÏÓȢ OÓ ÃÁÐÁë 

de treballar amb distints tipus i grandàries de lletra, format de paràgraf i efec-

tes artístics i permet intercalar o superposar imatges, taules, diagrames, etc. 

Programa de presentacionsȢ !ÐÌÉÃÁÃÉĕ ÄÅÓÔÉÎÁÄÁ Á ÆÁÃÉÌÉÔÁÒ ÌȭÅÌÁÂÏÒÁÃÉĕ ÄÅ ÄÉÁȤ

positives per a la presentació de continguts. Aglutina les ferramentes del proce-

ssador de textos amb la possibilitat dȭinserció dȭarxius multimèdia. 

Full de càlculȢ 0ÁÑÕÅÔ ÉÎÆÏÒÍÛÔÉÃ ÑÕÅ ÅÓ ÃÁÒÁÃÔÅÒÉÔÚÁ ÐÅÒ ÁÕÔÏÍÁÔÉÔÚÁÒ ÏÐÅÒÁȤ

ÃÉÏÎÓ ÍÁÔÅÍÛÔÉÑÕÅÓȢ 3ȭÕÔÉÌÉÔÚÁ ÐÅÒ Á ÃÏÍÐÔÁÂÉÌÉÔÚÁÒ É ÃÁÌÃÕÌÁÒȢ 

.ÁÖÅÇÁÄÏÒ ÄȭÉÎÔÅÒÎÅÔȢ 0ÒÏÇÒÁÍÁ ÑÕÅ ÓȭÕÔÉÌÉÔÚÁ ÐÅÒ Á ÁÃÃÅÄÉÒ Á ÐÛÇÉÎÅÓ ×ÅÂ É 

visualitzar el seu contingut. Dins dels més utilitzats destaquen: Internet Explo-

rer, Firefox, Google Crome, Opera, etc. 

Reproductor multimèdiaȢ 0ÒÏÇÒÁÍÁÒÉ ÕÔÉÌÉÔÚÁÔ ÐÅÒ Á ÌÁ ÒÅÐÒÏÄÕÃÃÉĕ ÄȭÁÒØÉÕÓ 

ÄȭÛÕÄÉÏ É ÖþÄÅÏȢ 'ÅÎÅÒÁÌÍÅÎÔ ÓĕÎ ÃÁÐÁëÏÓ ÄÅ ÒÅÐÒÏÄÕÉÒ ÍĭÌÔÉÐÌÅÓ ÆÏÒÍÁÔÓȢ (É ÈÁ 

ÍÕÌÔÉÔÕÄ ÄÅ ÐÒÏÇÒÁÍÅÓ ÄȭÅÓÔÅ ÔÉÐÕÓȟ ÅÎÔÒÅ ÅÌÓ ÑÕÅ ÄÅÓÔÁÃÁ VLCȟ ÐÅÒ ÓÅÒ ÇÒÁÔÕāÔ É 

capaç de reproduir la major part de formats. 

 

 

 

 

 

Hi ha paquets informàtics 

que incorporen processa-

dor de textos, programa de 

presentacions i full de 

càlcul. Entre les versions de 

pagament destaquen Mi-

crosoft Office i entre les 

versions gratuïtes LibreOf-

fice i Open Office. 

,ȭÅØÔÅÎÓÉĕ Ⱦ ÆÏÒÍÁÔ ÄȭÕÎ 

arxiu indica el tipus de pro-

ÇÒÁÍÁ ÑÕÅ ÅÓ ÄÅÕ ÄȭÕÔÉȤ

litzar per a obrir-ho. Els 

més comuns són: 

 
.txt Arxiu de text pla 

.doc Arxiu de text enriquit amb format 

.odt Arxiu de text enriquit amb format 

OpenOffice 

.ppt Arxiu de presentació de Microsoft 

Office 

.odp !ǊȄƛǳ ŘŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ŘΩhǇŜƴhŦŦƛŎŜ 

.xls Arxiu de full de dades de Microsoft 

Office 

.ods !ǊȄƛǳ ŘŜ Ŧǳƭƭ ŘŜ ŘŀŘŜǎ ŘΩhǇŜƴhŦŦƛπ

.html / .

htm 

Arxiu de pàgina web 

.jpg !ǊȄƛǳ ŘΩƛƳŀǘƎŜ 

.mp3 Arxiu de so en format mp3 

.avi Arxiu de vídeo en format avi 

.flv Arxiu de vídeo comprimit en 

format flv 
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El format per defecte dels 

ÄÏÃÕÍÅÎÔÓ ÄÅ ÔÅØÔ ÄȭÅÓÔÅ 

paquet és .odt, encara que 

també permet guardar el 

document amb formats 

compatibles amb altres 

programes (com Microsoft 

Office). 

 

Ferramentes addicionals: 

Full nou 

InserirɂBot pàgina 

Encapçalament 

InserirɂEncapçalament 

Peu pàgina 

InserirɂPeu pàgina 

Imatges 

Inserirɀ Imatge. 

Crear pdfȢ %Ó ÔÒÁÃÔÁ ÄȭÕÎ 

fitxer de només lectura, 

molt utilitzat en internet. 

ArxiuɂExportar en pdf 

4.2.1ɂEDITOR DE TEXTES OpenOffice Writer 

0ÒÏÇÒÁÍÁÒÉ ÇÒÁÔÕāÔ ÑÕÅ ÉÎÃÏÒÐÏÒÁ ÍĭÌÔÉÐÌÅÓ ÆÅÒÒÁÍÅÎÔÅÓ ÐÅÒ Á ÌȭÅÄÉÃÉĕ ÄÅ ÄÏÃÕÍÅÎÔÓ 

amb text enriquit i imatges. A continuació es mostra un text amb diferents caracterís-

tiques: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una ferramenta molt potent i important són les taules. Una taula és una quadrícula 

ÄÉÖÉÄÉÄÁ ÅÎ ÃÏÌÕÍÎÅÓ ɉÃÁÓÅÌÌÅÓ ÈÏÒÉÔÚÏÎÔÁÌÓɊ É ÆÉÌÅÓ ɉÃÁÓÅÌÌÅÓ ÖÅÒÔÉÃÁÌÓɊ ÑÕÅ ÓȭÕÔÉÌÉÔÚÁ ÐÅÒ 

Á ÐÒÅÓÅÎÔÁÒ ÉÎÆÏÒÍÁÃÉĕ ÄȭÕÎÁ ÆÏÒÍÁ ÏÒÇÁÎÉÔÚÁÄÁȢ 0ÅÒ Á ÄÉÂÕÉØÁÒ ÕÎÁ ÔÁÕÌÁȟ ÃÁÌ ÓÁÂÅÒ ÅÌ 

ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÃÏÌÕÍÎÅÓ É ÆÉÌÅÓ ÑÕÅ ÅÓ ÄÅÓÉÔÊÁȢ 3ȭÁÃÃÅÄÉØ Á TaulaɂInserirɂTaula. 

 

Des de la finestra (en gris 

fosc) de propietats de la 

taula, es poden configurar 

totes les característiques 

de la taula. Es poden: 

-Afegir/eliminar columnes, 

files i cel·les 

-Combinar cel·les per a 

formar només una 

-Augmentar el nombre de 

cel·les 

-Modificar les línies de la 

taula (color, grossor i es-

til) 
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4.2.2ɂEDITOR DE PRESENTACIONS OpenOffice Presentacions 

!ÐÌÉÃÁÃÉĕ ÔÁÍÂï ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÅÎ ÅÌ ÐÁÑÕÅÔ ÄȭOpenOfficeȢ 3ȭÕÔÉÌÉÔÚÁ ÐÅÒ Á ÒÅÁÌÉÔÚÁÒ ÅØÐÏÓÉȤ

cions tant domèstiques com professionals (reunions familiars, presentació de produc-

tes comercials, etc). 

! ÌȭÏÂÒÉÒ ÅÌ ÐÒÏÇÒÁÍÁ ÄĕÎÁ ÌȭÏÐÃÉĕ ÄÅ ÃÒÅÁÒ ÕÎÁ ÐÒÅÓÅÎÔÁÃÉĕ ÂÕÉÄÁ ɉÄÅÓ ÄÅ ÚÅÒÏɊȟ ÃÒÅÁÒ 

una presentació utilitzant una plantilla o obrir una presentació ja existent. 

Esta aplicació permet la inserció de quadros de text, taules, imatges, vídeos , línies i 

diferents objectes. A cada objecte se li pot configurar una acció determinada (que apa-

rega 2 segons després de carregar la pàgina, que desaparega al polsar el botó esquerra 

del ratolí, etc.). Es poden afegir tantes pàgines/diapositives com es vullga i efectes de 

ÔÒÁÎÓÉÃÉĕ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÍÁÔÅÉØÅÓ Ȣ ! ÌȭÏÂÒÉÒ ÕÎÁ ÐÒÅÓÅÎÔÁÃÉĕ ÅÎ ÂÌÁÎÃȟ ÅÓ ÄÉÓÐÏÓÁ ÄÅ ÌÅÓ ÆÅÒÒÁȤ

mentes següents: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Internet  ïÓ ÕÎÁ ØÁÒØÁ ÍÕÎȤ

ÄÉÁÌ ÄȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒÓ ÑÕÅ ÉÎÔÅÒȤ

connecta equips al llarg de 

tot el planeta. Per a publi-

car informació en internet 

ÓȭÕÔÉÌÉÔÚÅÎ ÌÅÓ ÐÛÇÉÎÅÓ ×ÅÂȟ 

ÑÕÅ ÓȭÅÍÍÁÇÁÔÚÅÍÅÎ ÅÎ 

un servidor. Les aplicacions 

utilitzades per a accedir a 

internet són molt variades 

encara que les més esteses 

són els navegadors. 

Els buscadors ÓĕÎ ÐÛÇÉÎÅÓ 

web que permeten a 

ÌȭÕÓÕÁÒÉ ÒÅÁÌÉÔÚÁÒ ÂÕÓÑÕÅÓ 

en internet sobre un con-

cepte determinat. Els bus-

cadors més coneguts són: 

 w w w . g o o g l e . c o m 

w w w . b i n g . c o m 

w w w . y a h o o . c o m 

http:/ /www.ipiar i .com/

http://es.ask.com, , etc. 

Una plantilla és un docu-

ment amb un format 

preestablit que servix 

ÄȭÁÊÕÄÁ ÐÅÒ Á ÁÇÉÌÉÔÚÁÒ ÌÁ 

creació de continguts. Una 

vegada dissenyada una 

plantilla (es crea com un 

ÄÏÃÕÍÅÎÔ ÎÏÒÍÁÌɊ ÓÅȭÎ ÖÁ 

a ArxiuɂGuardar com i es 

tria Plantilla. 
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ACTIVITATS DõAPLICACIĎ DE CONTINGUTS 

1.ɀ Explique el significat de Maquinari i Programari. 

 

2.ɀ 1Õî ïÓ ÕÎ ÐÅÒÉÆîÒÉÃȩ 

3.ɀ rÍÐÌÉÇÁ ÌÁ ÓÅÇİÅÎÔ ÔÁÕÌÁ 

4.ɀ (É ÈÁ ÁÌÇÕÎ ÔÉÐÕÓ ÄÅ ÐÅÒÉÆîÒÉÃ ÑÕÅ ÎÏ ÎÅÃÅÓÓÉÔÅ ÃÏÎÎÅØÉĕ ÐÅÒ ÍÉÔÊÛ ÄÅ ÃÁÂÌÅ Á ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȩ $Å ÑÕÉÎÁ ÆÏÒÍÁ ÅÓ ÃÏÎȤ

necta? 

5.- Quin tipus de port utilitza (generalment) la impressora per a connectar-ÓÅ Á ÌȭÏÒÄÉÎÁÄÏÒȩ ) ÅÌ ÒÁÔÏÌþȩ ) ÕÎ ÄÉÓÃ ÄÕÒ 

extern? 

Perifèric Tipus Perifèric Tipus 

Ratolí entrada Teclat  

Monitos  Disc dur  

Targeta de xarxa  Impressora  

Targeta de so  Targeta de vídeo  
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ACTIVITATS DõAPLICACIĎ DE CONTINGUTS 

6.ɀ  )ÎÄÉÑÕÅ ÅÌ ÎÏÍ ÄÅ ÃÁÄÁ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÕ ÁÉØþ ÃÏÍ ÌÁ ÆÕÎÃÉĕ ÑÕÅ ÅØÅÒÃÉØȡ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


